Vilkommen till
Falkopings flygplats

ESGK
for FS2004

Falkopings flygplats ligger vildigt nira Falkopings storsta industriomrade. Sa ndra sa man undrar om
den kan fa ligga kvar dar s linge till. Bara Skévdevigen och nigra hundra meter akermark skiljer
flygplatsen fran industriomradet. Annars dr denna flygplats valdigt fint 1 ordning och ser mycket trevlig
ut. Vad jag forstar sa forekommer, klubbflyg och segelflyg 1 ganska stor omfattning pé platsen.
Kinnarps Industrier som tillverkar kontorsmobler har dven egna hangarer pa flygplatsen till sina
affarsflygplan.



Varje gang jag aker forbi dir ( bersoker min dldre bror som bor i Skaratrakten ganska ofta ) sa ser jag
alltid nagon form av flygverksamhet. Trevligt.

Flygplatsen har en asfalterad landningsbana och stora grisytor for segelflyg. Flera hangarer f6r bade
motorflyg och segelflyg.
Jag har dven hir bearbetat omgivningarna med ett kringlandskap och ocksa f6rsokt att pa ett enkelt
satt aterge staden Falkoping. Hoppas att ni skall trivas med Falkopings flygplats.

Byggd i Gmax
Jag har byggt den hir flygplatsen i Gmax. Den fungerar endast i FS2004. Det finns en annan variant
till FSX. Har forsokt att halla framesen uppe pa bista sitt. Hoppas att du tycker att jag lyckats ©.

Staden Falkoéping
Forutom flygplatsen har jag dd forsékt mig pa att gora sjilva staden lite lik verkligheten. Jag podngterar
“lite”. Det dr gjort sa att man skall fa en kidnsla av staden pa ett hyvsat sitt jaimfért med ren autogen.
Husen bestir av kvartersblock i ndgra olika utféranden samt villor och radhus i rader. Dessutom finns
det trid 1 dungar och rader av varierande storlek. Dessa dr dven utplacerade i staden.

Staden sedd frin sider med kyrkan i forgrunden och fhygplatsen tatt intill.

Dessa library finns i mappen ”Lennarts 3Dtree_husblock_Falkoping”.

Observera att dessa library tillsammans med dess texturfiler maste ligga i Addon Scenery i simulatorn.
Alltsa innehillet i scenerymappen gar till Addon Scenery/scenery och innehallet i texturemappen gar
da till Addon Scenery/Texture. Maste vara si annars syns inte triden eller husen.

Aven 3D-triden som stir pa flygplatsen finns i dessa filer.

Gillar ni dessa bus och trid sa dr det fritt fram att anvinda dem i egna scenerier bara ni talar om var de kommer ifran.



Vill du ha sn6é pa Hustaken pa vintern?
I sa fall kan du anvinda de texturer som finns i mappen ”Sné pa hustak”.
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Det idr standardtexturerna for autogenhusen i Europa och Nordamerika. Dessa texturer har jag dven
anvint 1 husblocken som utgdr Falképings stad 1 sceneriet. Texturerna finns i texturemappen i
simulatorns huvudmapp. Nir du vill ha taksné pa alla autogenhus och pa Falképings stad sa kopierar
du in texturerna som finns i mappen “vinter”. Nir varen kommer si byter du bara till innehallet i
mappen “Sommar”, sa dr snon borta igen. Lite valfritt handarbete med andra ord. I mitt Pajalascenery
finns motsvarande texturer till taxibanor och plattor. De far dven de installeras f6r hand. Bilden nedan.
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Inflygningen fran norr.

Betatestare

Ett stort tack till Simon EK och Jonny Snell som betatestade det hela. Tack skall ni ha.

Hoppas att ni skall trivas med Falkopings flygplats!

Landskrona 4 mars 2010
Lennart Arvidsson

Besok girna min blogg:
http://lennartshangar.bloggsida.se
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