Halmstad flygplats
for FS 2004

Denna versionen var den som anvandes av flygvapnet vid deras flygdag
den 12 juni 2004. Da firade man sina 60 ar i Halmstad.
Med i sceneriet finns flygvapnets anlaggningar, Civila flystationen, Flyg-
klubbens byggnader, Halmstad stad samt hamnen. Sceneriet ar ganska
omfattande och kan darfér upplevas som tungt pa maskiner med mindre
an 2.4 i processorkraft.




Det dynamiska sceneriet

Peter &r mannen bakom &aven detta sceneris dynamiska del. P& alerten
som vanligt har han har dstadkommit bade biltrafik pa vagarna och bat-
trafik i hamnen. Det ar liv och rorelse.




Landclassfilen

Till kringlandskapet i sceneriet finns aven en landclassfil som goér att
kringlandskapet ansluter till standardsceneriet pa basta satt. Den filen
skall laggas bland dina tidigare landclassfiler. Exempelvis i LP land-
mappen om du har en sadan. | annat fall gér en mapp som du doper
till exempelvis "Freeware landclass”. Goér en ny mapp i denna och dop
den till "scenery”. Lagg sedan landclassfilen i denna sista mapp. Gor
INGEN texture-mapp. Nagon sadan far inte finnas. Aktivera mappen
som ett eget sceneri. Anvand sedan samma mapp till alla kommande
landclassfiler.

Siffrorna pa bilden visar: 1.Flygvapnets anlaggning. 2. Civila flygstatio-
nen. 3.Flygklubben. 4. Fabriksomrade.




Bilparkeringen

Detta sceneri har manga bilar pa sin gastparkering. Kanske ar detta rent
av det forsta sceneriet som har sa omfattade parkering gjort i 3D. Forr

var det nast intill omgjligt att géra da frameraten gick i botten om man
placerade manga bilar pa parkeringarna. Darfér anvandes mest en platt
textur for att markera parkeringsomradena. Jag vill inte pa nagot vis ta at
mig aran av dessa bilar. Det ar en man fran tyskland som har gjort hela
detta parkeringssystem. Han skall ha full credit for det. Tyvarr har jag blivit
av med mappen dar hans Read Me fil fanns och darmed férsvann ocksa
hans namn. Har férgaves sokt igen efter bilarna pa natet men har inte fun-
nit dem.

Sa har installeras bilarna!

Nar du zippade upp sceneriet sa blev det aven en mapp som heter "Bil-
parkering”. Installera den som ett eget sceneri dar du har dina évriga
freeware-scenerier. Och aktivera det som vanligt. Sedan kan du glémma
dessa bilar. | alla scenerier som de férkommer kommer de nu automatiskt
att dyka upp. Informationen hamtas fran detta Bilparkerings-sceneri.
Praktiskt och enkelt.

*FS Sverige

Arkiv  Redigera VWisa Fawvoriter  Werkbyg  Hjalp

L

\J .

- adress | @ E1\FS Sverige

-

@ Sik [L Mappar = x

@ O

Alingsés Angelh Bokeberg Bravalla O,

M W =B~

EStw Tingstyd Esnn-Sundswall  Esnu-Ume Espa-luled  Essw Vastervik

A B o N N O

Hetro hiogland Hogrey Hudil: HudikswallF39




Sa har installerar du Halmstads sceneri!

1. Lagg Halmstad FS9-mappen i din egen scenerimapp

2. Installera landsclassfilen som beskrivits ovan

3. Installera bilparkeringen som beskrivits ovan

4. Starta simulatorn och aktivera alla scenerierna inne i simulatorn
5. Starta om simulatorn

6. Allt klart for att flyga

Flyg val och ha det bra!

Halsningar Lennart

Detta sceneri har producerats av:
Lennart Arvidsson och Peter Augustesen
Per Nilsson har gjort den rorliga "valpen”.

L&P designgrupp

Har adressen till var hemsida for mer information!
http://www.flightsim.no/home/textureart]

Denna PDF-fil har producerats med hjalp av Adobe Photoshop CS, Indesign CS och Acrobat 6.0
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