Hudiksvalls flygplats
for FS 2004

HUDIKSVALL m==

HUDIKSY

Hudiksvall var en av de tidigare flygplatserna som L&P gjorde. Och den

bdrjade darfor se lite "gammal” ut. Nu har Lennart gjort om Hudiksvall

frdn grunden och anpassat det till FS 2004. Aren gar snabbt inom da-

torvarlden och férandringsmojligheterna blir darfér stora ganska snabbt.

Vintern har bearbetats mycket i den har versionen. Sné finns det ju gott
om sa langt norr ut.




Det dynamiska sceneriet

Peter har annu inte hunnit géra nagot at Hudiksvall. Raknar med att det
kommer sa smaningom. ( Nar jag skriver detta ar det sommar och snart
semester ). Vi far darfér avvakta och se. Han har lovat att géra nagot
med snoplogar bl.a. Later spannande




Landclassfilen

Kringlandskapet i sceneriet utgors av en landclassfil. Hudiksvalls stad

lag i Microsoftversionen anda uppe vid flygfaltet och sa ar inte fallet.
Darfor andrar landclassfilen landskapet sa att det stammer med verk-
ligheten nagot sa nar.

Landclassfilen skall laggas bland dina tidigare landclassfiler. Exempel-
vis i LP landmappen om du har en sadan. | annat fall gér en mapp som
du doper till exempelvis "Freeware landclass”. Gor en ny mapp i denna

och dop den till "scenery”. Lagg sedan landclassfilen i denna sista
mapp. Gor INGEN texture-mapp. Nagon sadan far inte finnas. Aktivera
mappen som ett eget sceneri. Anvand sedan samma mapp till alla kom-
mande landclassfiler.




Bilparkeringen

Detta sceneri har flera bilar pa sin gastparkering. Forr var det nast intill
omojligt att gora sa da frameraten gick i botten om man placerade manga
bilar pa parkeringarna. Darfér anvandes mest en platt textur for att marke-
ra parkeringsomradena. Jag vill inte pa nagot vis ta at mig aran av dessa
bilar. Det ar en man fran tyskland som har gjort hela detta parkeringssys-
tem. Han skall ha full credit for det. Tyvarr har jag blivit av med mappen
dar hans Read Me fil fanns och darmed férsvann ocksa hans namn. Har
forgaves sokt igen efter bilarna pa natet men har inte funnit dem.

Sa har installeras bilarna!

Nar du zippade upp sceneriet sa blev det aven en mapp som heter "Bil-
parkering”. Installera den som ett eget sceneri dar du har dina évriga
freeware-scenerier. Och aktivera det som vanligt. Sedan kan du glémma
dessa bilar. | alla scenerier som de férkommer kommer de nu automatiskt
att dyka upp. Informationen hamtas fran detta Bilparkerings-sceneri.
Praktiskt och enkelt.
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Texturer

Runt flygplatserna som standard ligger tva typer av grastexturer. En grén
och en som ar Gulbrun. Bada dessa texturer har en massa sma svarta
falt utstrodda i sig. Det gor att grasytorna pa alla standardflygplatser ser
flackiga och inte helt verklighetstrogna ut. Jag har gjort om dessa tva
texturtyper sa att graset ar mer enhetligt och naturtroget. Dessa texturer
paverkar alla flygplatser jorden runt som inte har specialscenerier. Sa om
du inte ar saker pa att du tycker om dessa nya sa tag backupp pa orignal-
texturerna for sakerhets skull. Texturerna installeras enligt foljande:

Flightsimulator FS9
scenery
world
texture

Sa har installerar du Hudiksvalls sceneri.

1. Lagg Hudiksvall FS9-mappen i din egen scenerimapp

2. Installera landsclassfilen som beskrivits ovan

3. Installera bilparkeringen som beskrivits ovan (om du inte redan har
den)

4. Installera texturerna som beskrivits ovan

5. Starta simulatorn och aktivera alla scenerierna inne i simulatorn

6. Starta om simulatorn

7. Allt klart for att flyga

Flyg val och ha det bra!
Halsningar Lennart

Detta sceneri har producerats av:
Lennart Arvidsson
L&P designgrupp

Har adressen till var hemsida for mer information!
http://www.flightsim.no/home/textureart/

Denna PDF-fil har producerats med hjalp av Adobe Photoshop CS, Indesign CS och Acrobat 6.0



