
Kramfors flygplats
för FS 2004

Kramfors var en av de tidigare flygplatserna som L&P gjorde till FS 2002. 
Det var med den vi började göra våra kringlandskap på allvar. Själva 
tyckte vi att den blev ganska så hygglig efter dåtida förhållanden. Till FS 
2004 har här inte gjorts några ändringar i egentlig mening. Höjden har 

anpassats till AI-flyget. Och några texturer har förbättrats. Det är allt.



Så här installerar du Hudiksvalls sceneri.

1. Lägg Kramfors FS9-mappen i din egen scenerimapp
2. Starta simulatorn och aktivera sceneriet inne i simulatorn
3. Starta om simulatorn
4. Allt klart för att flyga

Flyg väl och ha det bra!
Hälsningar Lennart

Detta sceneri har producerats av: 
Per Nilsson och Lennart Arvidsson 

L&P designgrupp

Här adressen till vår hemsida för mer information!
http://www.flightsim.no/home/textureart/
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