Valkommen
till Vilhelmina flygplats!

Vilhelmina flygplats ligger i det nordliga Sverige en bit in mot norska gransen. Kanske
lite ensamt och avlagset tycker manga............ men den har en stark framsida denna
plats. Omgivningarna ar otroligt storslagna. Naturen &r fantastisk. Jordens skapare
maste ha varit pa ett stralande humaor den dagen da Vilhelminas omgivningar kom till.
Sjoar, alvar, kullar, myrar och &ngar samt skog i en harlig blandning.

Ja da gar det inte att bara gora en flygplats ratt upp och ner. Man maste gora
omgivningarna ocksa efter basta formaga. Det &r nastan halva flygplatsen det. Bilder
och underlag fick jag av en vanlig Vilhelminabo tillika simmare och
flygplatspersonalen stéllde upp pa béasta satt. Tack for det! Utan dessa trevliga
personers hjalp hade inte denna simulatorflygplats kommet till.




Vintern har utformats med extra omsorg pa denna flygplats. En ytterligare utveckling
av vintersystemet som jag borjade med i Hudiksvallsceneriet. Observera isflaken pa

Landningsbanan , plattan och taxibanan har har fatt en frost - och drivsnébelaggning
som &r lite annorlunda. Trevlig och kall effekt!




Det dynamiska

Peter har som vanligt gjort ett fint jobb med det dynamiska sceneriet. Har kommer
och aker bilar fran och till parkeringen. Pa vintern plogas landningsbanan varje dag
kl. 9.00 och 17.00 s& da ar det inte lampligt att varken starta eller landa. Denna
plogbil &r nog en rent ny grej inom scenerybyggarkonsten. Tror aldrig en sadan har
forekommit tidigare. Plogbilen startar och har da plogen i ett lage strax ovanfor
marken. Nar den sedan skall ploga sa sanks plogen ner och det sprutar sno kring




Hur installera!

Installeras pa vanligt satt dar du har dina 6vriga flygplatser och aktiveras inifran
simulatorn som tidigare flygplatser.

De |6sa filerna som ligger med skall du kopiera till den texturmapp som finns i
simulatorns huvudmapp. Det ar en asfalttextur som verkligen liknar asfalt och en
landningsbana med sno pa. Gor backupp pa originalen innan du later dem skriva

over ifall du inte gillar dem.

Bilparkering ar ett separat scenery som gor att alla bilar pa parkeringsplatsen och
andra stallen far texturer. Installeras som ett eget scenery. Har du nagon av mina

tidigare flygplatser som Hudiksvall, Halmstad eller nagon annan sé finns troligen
detta redan installerat.

Flygplatsbygge, omgivande landskap och texturer:
Lennart Arvidsson

Dynamiskt scenery:

Peter Augusteson

Flyg val och ha det bra!

Mvh Lennart



