Valkommen till Gavle-Sandvikens flygplats
ESSK mellan Gavle och Sandviken

Den har flygplatsen fungerar endast i FSX med SP2 och &ven tillagget Acceleration
bor vara installerad.

Gamfort med version 1 for FS2000 ( byggd av L&P en gang i tiden ) ar denna
flygplats helt omgjord fran bérjan. Alla byggnader och texturer ar helt nya. De
senaste bilderna togs forra hosten sa alla byggnader finns med och ar i dag aktuella.
Flygplatsen har under senare ar genomgatt stark forandring till det samre. Numera
finns inte nagon reguljar trafik utan endast taxiflyg. Daremot forekommer manga
starter och landningar av privatflyget.

Pa flygplatsen finns idag aven en brandodvningsplats som ser helt anskramlig ut.
Denna plus en del andra mindre forandringar till det samre har jag inte tagit med utan
flygplatsen aterges som den var i sin glans dagar. Som jag namnt i manga andra
sammanhang sa ser det bistert ut fér manga av vara Svenska flygplatser infor
framtiden. ESSK tillhor den kategorin av flygplatser som sékerligen inte har nagon
framtid om inte nagot radikalt intraffar. Snabba tagforbindelser med Stockholm finns
redan och snabbare lar tagen bli i framtiden. Fragan &r val om inte tdgen kommer att
ta Gver aven pa lite langre strackor och da star sig flyget slatt med sin hoga negativa
miljopaverkan. Tyvarr fér oss "simmare”. Sa kanske maste vi "simma” i en svunnen
tid da flyget stod hogt i kurs!

Byggd i Gmax

Jag har byggt den har flygplatsen helt i Gmax och FSX SDK. Sa den fungerar endast
som tidigare papekats i FSX. Jag har inte utnyttjat FSX alla byggtekniska mojligheter
da de tar ganska mycket frames. Har istéllet forsokt att halla framesen uppe pa basta
satt utan att géra avkall pa skarpa och kvalitet. Hoppas att du tycker att jag lyckats ©.



Ljussken

Glimmande ljussken i alla lyktstolpar kommer fran ett library som heter lightobj

och som gjorts av en man som vid namn Jim Dhaenens. Tycker dessa gor att
nattljuset far en mycket fin effekt. Jag kommer i fortsattningen att anvanda detta
library till alla mina flygplatser for FSX. Finns ingen anledning att sjalv forstka
uppfinna hjulet igen nar han redan gjort det. Han skall ha ett stort tack for detta.

Hur installera

Sjalva flygplatsen installeras pa vanligt satt.

Mappen FSX_LTS innehdller libraryt for ljusskenet och skall installeras i Addon
Scenery. Innehdllet i Scenerymappen gar till Addon Scenery/scenery och innehallet i
Texturemappen gar till Addon scenery/texture. Viktigt att detta gors pa ratt satt
annars syns inte ljuskenet. Har du mitt scenery for ESTA Angelholm-Helsingborg s&
har du troligen redan installerat FSX_LTS och behéver naturligtvis inte gbra det igen.

Om du hittar buggar och fel
| sa fall var vanlig och kontakta mig:
lennart.ingvar@bredband.net

Vill du lasa mer om mina flygplatser?
Det kan du g6ra pa min hemsida:
http://www.flightsim.no/home/textureart/
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